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Paint.net : les calques, les dégradés en transparence, la gomme et
la transparence

Voici un exercice pour voir (ou revoir) le fonctionnement des calques et les
différents effets de transparence que I'on peut appliquer sur un montage.

Pour rappel, les calques permettent de superposer des images les unes par dessus
les autres tout en travaillant indépendamment sur chacune d'entre elles. (définition

wikipedia)

Dans l'ordre, voici les étapes qui vous attendent :

L Préparer un espace de travail.

II. Préparer les images une a une.

II1. Assembler les images a l'aide de calques et appliquer des effets de
transparence.

1v. Enregistrer le travail.

Bon courage :)

I : Préparer un espace de travail.

Créez un dossier de travail, soit sur le bureau, soit dans « images », dans lequel vous allez
ranger toutes les images qui vont vous permettre de réaliser votre montage. A tout hasard,
nommez ce dossier « exercice_paint ».

(note : si vous souhaitez travailler sur vos photos, faites en systématiquement des copies
pour éviter les transformations malheureuses et définitives).

Il faut maintenant préparer chacune des photos une a une.

Bnewiber Eersiner

Créez un dossier : faites un clic droit dans un T
espace vide, pointez sur <« nouveau » puis

cliquez sur « dossier ».

o Beesud

Proprisbés

B Porte-documents

j L BEmag

B Dessin OperDocument

15 Présentation Spenfiooument
t‘ Clagseur OperDodsnmrt

cuments Inkscape

Votre nouveau dossier apparait. Nommez le...
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Mes documents

L

... comme vous le souhaitez, puis tapez sur la
touche « entrée » pour valider.

Fuchier Edtion  Affichage  Fawors  Outls 7

T - Rechercher Dossers  [Ta1)-

) CilDocuments and SettingsTMainie|Buresulsxercce_paint

Copiez ensuite les images avec lesquelles

. . e T
vous allez travailler dans votre dossier. g . a Iﬂ n
(5] w N 2 Tl e
b ] | canands.ipg daffr.ong DarEage. g

II : Préparer les images une a une.

Redimensionnez l'image de fond (qui se nomme <« paysage »)avec une mesure de 15
centimetres en largeur. Si la case « conserver les proportions » est cochée, la hauteur se
modifiera toute seule. Il sera peut étre nécessaire de décocher cette case si vous désirez
obtenir une taille particuliere pour votre montage, mais vous prenez le risque de déformer
votre image.

Une fois que vous avez défini la taille de votre image, notez quelque part les valeurs en pixels.
Ca n'a pas d'importance pour l'exercice actuel, mais ¢a en aura peut étre sur de futurs
créations. En effet, toutes les images que vous insérerez sur votre image de fond devront avoir
des valeurs égales ou inférieures en pixels. Il est possible de rester sur des valeurs en
centimetres uniquement si la résolution est la méme pour toutes les images. Moralité, les
pixels sont plus s(rs :{

Ouvrez Paint.net

.If\l

¥ Wowesu... i Fer

v Ower k0 Rsngl
Acqubir v
x, Fermer i
Cliquez sur « fichier » puis sur « ouvrir ». [SEe—
kb Ervegstrer sous.,  CrMaps
M Imprier.., Crl#
Quitter
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A l'aide de la boite de dialogue, recherchez
I'image a modifier.

Hhom ch fckees e ]

Fetimsdatiom: | fous s ypes demsgen ' “bog "1, " %]

Une fois l'image ouverte, cliquez sur le menu T

« image », puis « redimensionner » pour - (e m——

changer la taille de la photo. G Fompotwdidrionshs GG
d  Fafe preober de L8O [a 215

B Redimensionner
Houvele talis - 286 Mo
Flé dchanilonnsge : | Meileurs qualid

Vérifiez que votre boite de dialogue soit bien S .
en centimétres et non pas en pouces. Modifiez sl
ensuite la largeur (sur le modéle, la largeur de Lageu: g
l'image est a 15). e ——
Tant que la case « conserver les proportions » Ql eese

est cochée, la hauteur s'ajustera oo
proportionnellement a la largeur. e

™ Redimensionner
Howvells tade : 2.4 Mo
Rié dchantilonnage: | Medewse quallé

() En pourcertags
S'il y a besoin, vérifiez les nouvelles valeurs e NP
en pixels (ca pourra étre utile pour les images I8 Sopint

suivantes), puis cliquez sur « ok >» pour
valider.

Mission terminée pour cette image, vous
pouvez fermer paint.net.

= | |pooedriem v

* Supss échanilionnags s utkcd

Vous allez ensuite travailler sur I'image « canards » pour y découper (sans sauvagerie) la téte
d'un canard soit a I'aide de I'outil de sélection en ellipse, soit au lasso.
Enregistrez en png.

(Note : Le fait d'enregistrer en png permet de conserver les effets de transparence. Le jpg ne
comprenant rien a la transparence, lui).
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Ouvrez la prochaine image a modifier.

o i v o=

Fies e hom Tous et b maces [ 5“0 | |_Bervdes

Une fois l'image ouverte, il va falloir la
recadrer.

Fichier ~ Edition
B =
= Mod
Utilisez un outil de sélection. Dans le cas

présent, c'est I'outil de sélection en ellipse qui
est choisi.

Sélectionnez la téte d'un canard comme sur le
modele ci-contre...

qe Calqu

puis cliquez sur « rogner selon la .
sélection ». e r
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Voici ce que vous devriez obtenir. Le damier
gris et blanc représente la transparence.

Enregistrez vos modifications en cliquant sur
« fichier », puis « enregistrer sous ».

"

=

L3

Image

Mouveau. ..
Quvrir...
Fichiers récents
ArCquérir
Fermer

Chrl+M
Chrl40

ChrlHw

Enreqgistrer sous...

Chrl+Maj+5

Irnprimer. ..

Quitter

ChrHP

Remplacez le type de fichier « jpeg » par
« png » pour conserver la transparence.
C'est fini pour cette image. Fermez Paint.net.

>
Poste de sl

<

F

Ouvrez I'image suivante.

Utilisez I'outil de sélection « /lasso ».
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Faites le tour du personnage en cliquant-
glissant. N'ayez pas peur si le personnage est
coupé :)

Une fois le personnage sélectionné, cliquez
sur « rogner selon la sélection » comme pour
I'image précédente.

Voici le résultat que vous devriez obtenir.
Enregistrez le puis fermez Paint.net.

III : Assembler les images a l'aide de calques et appliquer des effets de

transparence.

Ouvrez a nouveau le paysage et insérez un premier calque a partir d'un fichier. Commencer
par la téte de canard. Positionnez le calque comme vous le souhaitez, puis appliquez un

dégradé en transparence « losange ».

Une fois I'image de fond ouverte, insérez un
nouveau calque a partir d'un fichier :

Cliguez sur « calques », puis <« importer a
partir d'un fichier ».

A partir de la boite de dialogue qui apparait,
recherchez la premiére image a insérer.

Metemerts  Effets  Outls  Fendtre

noCaryeal Caboue Orh-MaiM Fis

Dupbiquer e caloue kM |_

Aetouner verticaement

& Faire pivober [ Zoomer,., Chrl+aj+E
Propeidtés du calgue... F4 l
" - 1=

Lorsque le nouveau calque est inséré, on peut
constater, en bas a droite de votre écran, qu'il
y a bien deux calques, c'est a dire deux
images superposées et indépendantes |'une
de l'autre.

Le calque sur lequel vous travaillez est sur
fond bleu. Toutes les modifications que vous
allez effectuer ne se feront que sur ce calque.
Si vous souhaitez travailler sur un autre
calque, il suffit de cliquer dessus pour qu'il
devienne bleu.

;*. Calques '

3x599 i -3, 58
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D'autre part, lorsqu'un calque importé est
inséré, la nouvelle image apparait en haut a
gauche de votre espace de travail. Celle-ci, si
elle est petite, peut étre masquée par la barre
d'outils « outils »...

Outils By o Qualité:

... heureusement, vous pouvez déplacer celle-
Ci pour mieux voir votre espace de travail :)

Le nouveau calque peut Iui aussi étre
déplacé...

IBkEMNN@ A

et en manipulant les poignées dans les
coins, vous pouvez agrandir votre calque.

Une fois votre calque positionné comme vous
le souhaitez, vous allez appliquer un dégradé
en transparence. Cliquez sur I'outil
« dégradé » (le carré bleu).

Choisissez ensuite le type de dégradé que
vous voulez (dans l'exemple, un dégradé en
losange), puis remplacez le mode « couleur »
par le mode « transparence » (sinon, vous
aurez une surprise ")

Mode Couleur

Mode transparence
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Cliquez et laissez appuyer au milieu de votre
calque. Votre image va disparaitre, mais tant
que vous maintenez le clic, tout va bien :)

Glissez ensuite du milieu vers |'extérieur de
votre calque. L'image réapparaitra ensuite en
transparence au fur et a mesure que vous
vous éloignez du centre.

Insérez un deuxiéme calque a partir d'un fichier. Cette fois, insérez Daffy, puis gommez tout
autour de celui-ci.

L.HET v3.5.5
Image | Cogues | Amstements  Effets  Outls  Fandtre  Akde
O ] Py Afouter LN noues calgue: Crb+Mapeh Fiseds

| | % Supprimer e calgue ChriMaj#Suppr
Duplier b calque CtrHMapr

¥ Fusionnes s b cakgies efdner AR |

Importez un deuxieme calque comme [ trvoterd purt dunicier... |

précédemment. [

Retourner verticalement
Faire phoctar | Tocmer, , Cheb+Maj+T

F4

Progeistds du calque ..

,
o
a
)
r
.
i
H
<
{111
—
i
2

ol P - |Lwgmr dopreom: 118 v -
¥ :
ey o

Sélectionnez I'outil « gomme » puis la taille de
celle-ci. Choisissez une grosse taille de £
gomme pour dégrossir et une petite taille =0
pour affiner les détails. - _ o,

——

N
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Pour les détails, il peut étre nécessaire (voir
indispensable) de zoomer sur I'image.

L'utilisation de la gomme peut s'avérer
fastidieux. Cela demande beaucoup de
patience &_é

Au final, on doit obtenir le résultat ci-contre.

Insérez un troisieme calque, vierge celui-ci. Dessinez un rectangle avec un fond de couleur et
une bordure d'une autre, puis utilisez I'outil « texte » pour laisser libre cours a votre
inspiration. Dans le menu « calques », « propriétés du calque », appliquez une opacité avec

une valeur de 120.

(Note : plus la valeur opacité est faible, plus I'effet de transparence est prononcé).

Ajoutez un calque vierge en cliquant sur le

menu « calques », puis « ajouter un nouveau
calque ».

Un calque vide devrait apparaitre.

Effets  Outils  Fenétre

Dupliquer l= calque

Fusionner avec le calqus infériewr

. Importer & partir d'un fichier...

Retourner horizontalement

1 Retourner verticalement

Faire pivoter | Zoomer...

Propriétés du calque...

Chrl+Maj+N

Chrl#+Maj+D
ChrH

Chrl+Maj+Z

F4
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Juste au cas ou, cliquez sur désélectionner.

En effet, s'il y a une sélection, celle-ci vous
empéchera de travailler sur la totalité du
calque et vous pourriez avoir la surprise de ne
pas pouvoir dessiner votre rectangle ou vous
le souhaitez.

int.MET v3.5.5

Image  Calques
L
BafCE L I

eau t|IZ:Iésélecl:in:urn'us

Cliquez ensuite sur un des deux outils de
dessin de rectangle. Le premier a les bords a
angles droits, le second a les bords arrondis.

ookl ¥+ Larg

Choisissez ensuite comment vous voulez
dessiner votre forme (uniquement des
bordures, uniquement le fond, ou les deux).
Dans I'exemple, vous allez dessiner une forme
avec un fond et des bordures.

dition  Affichage  Image  Calgues  Ajustements  Effets

a = IC = =, [Fendtre s |

- @_vl Largeur du pinceau : = |2 s | [#© | Remplissage :
Dessiner le contour d'une forme l_

@  Dessiner une forme pleine

@ Dessiner une farme pleine avec un cantour

kA
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Choisissez ensuite les couleurs de votre forme
avec le cercle chromatique. Il y a deux
couleurs a choisir. Deux carrés sont l'un sur
l'autre. Cliquez sur le premier (la couleur
primaire) puis choisissez la couleur de votre
bordure. Cliquez ensuite sur le second pour
choisir votre couleur secondaire qui
correspond au fond de votre future forme.

Col leurs

Rectangle : Cliquez et Faites glisser pour dessiner .

Tracez ensuite votre forme sur votre calque en
cliqguant-glissant.

Cliquez ensuite sur I'outil texte...

Touche de

puis a l'endroit ou vous souhaitez taper
votre texte. Dans un premier temps, ne vous
souciez pas de la forme de votre texte.
De plus, contrairement au traitement de
texte, il ne faudra pas sélectionner votre texte
pour en changer la forme.
Notez que la croix en bas a droite de votre
texte vous permet de déplacer celui-ci.

Une fois votre texte tapé,
changer sa mise en forme :)

VOous pouvez

Edition  Affichage  Image Effets  Outils  Fendtre

v LD D

T - | Police: :_Freestyle Script

Calques

o)

Ajustements
Q, %_F_enétre vl = B T uniee

M ¥ 6 I S |E]=
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Opération suivante, appliquez un effet de
transparence en passant par le menu
« calques », « propriétés du calque ».

NET v3.5.5

vage | Calques | Ajustements Effets  Oulils  FenSlre  ai
& Ajouter un nouvesu calque CrkMaj+N Pix

seript | % Supprimer |e calue Chrtai+Suppr
Dupliquer le calque Clr+Maj+D

4 Fuslonner avec le calque inférieur Cerb
. Importer & partir dun fichier..

Ai Retourner horizontalement
% Retourner verticalement

w  Faire pivoter | Zoomer.. ChrleMaj+Z

Ui Propriétés ducalque... F4

La valeur opacité est a 255 par défaut (c'est la
valeur maximale et elle signifie qu'on ne voit
pas au travers du calque).

Passez cette valeur a 120, puis cliquez sur
« ok ».

# Propriétés du calque

Général

Mom : Calque 4
Wisible

Fuszion

Mode : .N ormal

Dpacté: | 1204

Voila le résultat :)

Si  maintenant vous souhaitez déplacer
I'ensemble du calque, cliquez sur ['outil
« déplacer les pixels » (la fleche bleue avec
une croix).

L F ¢_

IV : Enregistrer le travail.

Enregistrez en pdn, puis en jpeg. Le fichier pdn vous permettra de continuer a modifier votre
montage, le fichier jpeg est le résultat final que vous pourrez envoyer en piece jointe ou

utiliser dans d'autres applications (open office par exemple).

Cliquez sur « fichier » puis « enregistrer
sous ».

%) - Paint.N
dtion _ Affichage  Image
QN

Js Ouvr... ako
Fichiers récents »
Aequéric »

|wy Fermer Crlew

bl Ervegistrersous..  ChrhMajts
| tmprimer... Curktp

Quitter
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Choisissez a quel endroit de I'ordinateur vous
enregistrez, donnez un nom a votre fichier, et
laissez bien le type d'extension en « paint.net
(*.pdn) ».

Ce format conserve les calques et vous
permettra de continuer a modifier votre
travail. Par contre, n'essayez pas d'envoyer ce
fichier en piece jointe par la suite, vous aurez
99% de chances que vos correspondants
n'arrivent pas a l'ouvrir :)

e documaniz

Foste de sl
e 1
Farvomn éosan

Mo dufichin

Tige: Posrt KT [ ok}

L]
=T
Il

Une fois enregistré en pdn, refaites
« fichier », « enregistrer sous ». Cette fois,
vous allez modifier le type de fichier et
remplacer le pdn par jpeg. Cela créera un
nouveau fichier qui lui pourra étre ouvert sur
n'importe quel ordinateur.

Par contre, les calques seront fusionnés, ce
qui empéchera de manipuler les différents
éléments de l'image indépendamment les uns
des autres.

amn du fichier : papsage

pe:

Paint NET [* pdn]

P
R

Paint NET [*.pdn)

Annuler

03]
DirectDiaw Surface (DDS] [

Au passage, vérifiez le nom de votre fichier.
Dans I'exemple, il existe déja une image qui
s'appelle « paysage ». Deux fichiers ne
pouvant porter le méme nom dans le méme
dossier (auquel cas l'ancienne version est
remplacée par la nouvelle), changer le nom de
votre deuxiéme image en rajoutant des
chiffres par exemple (sur le modéle

« paysage01 »).

dans: | [ exercice_paint

£l paysage.ieg
I

u

nents

ravail

]
seau

Morn du fichier

paysage0l

Tope: JPERG (*ipa: “ipea: "ipe: " ififl

<
[ 1]

<

Lorsque vous enregistrerez, une boite de
dialogue vous proposera de choisir la qualité
de votre image (laissez a 100 de préférence)
puis d'aplatir votre image (comme ci-contre).
Cliquez sur « aplatir », c'est la fonction qui
fusionne vos calques en un seul.

™ Enregistrer

Enregistrer dans ce format requiert que limage sait tout d'abord "aplatie”, ce

| quila réduit & un seul calque:

L'image sera aplatie. puis enregistiée. Yous aurez la possibilité

‘ Ly Aplati

d'annuler I'aplatizsement aprés 'enregistrement

#® Annuler

Annule l'action Enregistrer.
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